Rammi fyrir sannfaerandi -

kyn nin gu Protera

1. Inngangur

Fanga athygli: Af hverju aettu pau ad hlusta?

e Spurning, sterk fullyrding eda saga.
e Hvers vegna skiptir petta mali nina?
e Af hverju ert pu trdverdug/ur adili?

Markmid: Fa athygli og skapa triverdugleika.

2. Vandamalid

Bakgrunnur, stadan og vandamalid

Hver er raunveruleg dskorun?

Hver er kostnadurinn vid ad gera ekki neitt?
Hverjir verda sigurvegarar og hverjir sitja eftir?
Vaeri ekki frabaert ef...

Hvernig litur drangur ut?

Markmid: Gera vandamalid skyrt, raunverulegt og adkallandi.

3. Lausnin

Kynning a lausn: Lykilskilabodin

Hvernig leysir pu vandamaliad?

Hvad gerir lausnina einstaka?

Af hverju er petta rétta lausnin ndna?
Hvad breytist?

Markmid: Syna skyra leid fra vanda til arangurs.



4. Rokfzersla

Af hverju eiga pau ad trda pessu?
Byggdu hvert lykilatridi svona upp: Fullyrding = Sénnun — Avinningur.

e Veldu 3 sterkustu rokin, ekki oll.
e Nyttu prjar viddir sannfaeringar:
o Logos (rék): Sparar tima, laekkar kostnad, eykur tekjur
o Ethos (truverdugleiki): Reynsludaemi, pekking, vidurkenningar
o Pathos (tilfinning): Oryggi, metnadur, stolt, framtidarsyn
e Undirbidu métrok:
o Hvad er steersta dhaettan sem pau sja?
o Svaradu adur en pau spyrja.

Markmid: Skapa tru a valkostinn, draga Ur dhaettu og auka o6ryggi i akvordun.

5. Lokun

Akall & adgersir

Endurtaktu lykilskilabodin (stutt og skyrt).

Segdu nakvaemlega hvad pu vilt ad gerist naest.

Daemi: Bdka naesta fund, sampykkja tilbod, dkveda timalinu.
Gerdu neesta skref einfalt, skyrt og audvelt ad sampykkja.

Tékklistinn: Lykilspurningarnar

Ef kynningin pin svarar ekki pessum premur spurningum skyrt, pa vinnur hin
ekki:

(O Af hverju skiptir petta mali ndna?
(O Af hverju er min tillaga betri en adrar?
(O Hvad gerist naest?
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